Programmierkurse

Computerspiele selbst erstellen

Was: » PC-Spieleprogrammierung, Gamedesign, Video-Tutorials
* 100% Free/Libre Open Source Software: H

Linux, Python, Pygame (2D), Qcake (3D) und andere

 Joraussetzungen:
Mindestalter 10 Jahre, Einstieg jederzeit moglich ~~

* Kleingruppen:

individueller Unterricht, max. 5 Teilnehmerinnen pro Gruppe
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wann: * Wahrend der Schulzeit (laufend):
2 Stunden pro Woche, 16:00 — 18:00 oder 18:00 — 20:00

» Wahrend der Ferien: Intensiv-Kurs
Termine siehe Homepage

wieviel: ¢ Kurse ab 12,- € / h (Alterskiasse < 18 Jahre)
Die 1. Schnupperstunde ist gratis & unverbindlich
Terminvereinbarung telefonisch oder per Email

Python + QCake
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horst.jens@spielend-programmieren.at

www.spielend- programmleren.at
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